
 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Сегодня человеческая деятельность в технологическом плане меняется 

очень быстро, на смену существующим технологиям и их конкретным 

техническим воплощениям быстро приходят новые, которые специалисту 

приходится осваивать заново. В этих условиях велика роль 

фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную 

мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том 

числе информационных. Поэтому в содержании курса информатики 

основной школы целесообразно сделать акцент на изучении 

фундаментальных основ информатики, выработке навыков алгоритмизации, 

реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число 

междисциплинарных связей, причём как на уровне понятийного аппарата, 

так и на уровне инструментария. Многие положения, развиваемые 

информатикой, рассматриваются как основа создания и использования 

информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — одного из 

наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 

Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики 

закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. Цели, на 

достижение которых направлено изучение информатики в школе, 

определены исходя из целей общего образования, сформулированных в 

концепции Федерального государственного стандарта общего образования. 

Они учитывают необходимость всестороннего развития личности учащихся, 

освоения знаний, овладения необходимыми умениями, развития 

познавательных интересов и творческих способностей, воспитания черт 

личности, ценных для каждого человека и общества в целом. 

Раннее приобщение ребенка к применению компьютерных технологий 

имеет ряд положительных сторон, как в плане развития его личности, так и 

для последующего изучения школьных предметов и в дальнейшей 

профессиональной подготовке, облегчая дальнейшую социализацию ребенка, 

вхождение его в информационное общество. 

Данная программа ориентирована на вовлечение учащихся в 

творческую работу с применением одного из направлений компьютерных 

технологий, а именно компьютерной графики и анимации. Так как такой вид 

деятельности наиболее понятен и интересен для учащихся. Он удачно 

сочетается с элементами игры. В то же время, здесь кроется серьезное 

освоение компьютерных устройств и разнообразных прикладных программ. 

Полученные знания и умения помогут при изучении других школьных 

предметов, а компьютер станет не только инструментом для игр, но и другом 



и помощником в учебе. Также внимание будет уделено не только тому, 

чтобы научить печать текст, пользоваться графическими редакторами, но и 

изучению различных программ, использование которых необходимо 

каждому пользователю. Учащиеся ознакомятся   с                                                                                     

операционной системой, научатся самостоятельно её устанавливать и 

настраивать, научатся работе с файлами, ознакомятся с программами для 

обслуживания и настройки компьютера (утилитами). 

Основа курса - личностная, практическая и продуктивная 

направленность занятий. Каждый учащийся создает личностно значимую для 

него образовательную продукцию -сначала простейшие графические 

изображения, затем, грамотно организовав между ними связь и 

использование фактуры, создает целостные компьютерные шедевры. 

Освоение знаний и способов создания компьютерной графики и анимации 

осуществляется в ходе разработки учениками своих графических проектов на 

темы, которые они определяют для себя самостоятельно. Осознание и 

присвоение учащимися достигаемых результатов происходят с помощью 

индивидуальных заданий. Такой подход гарантирует повышенную 

мотивацию и результативность обучения. Изучение курса может 

способствовать проявлению индивидуальности, творческих способностей 

учащихся, их успешному участия в олимпиадах и конкурсах данной 

направленности. 

Цель курса: формирование у учащихся основ научного мировоззрения в 

области информатики, этических основ и нравственных норм использования 

компьютера и компьютерных информационных технологий; развитие у 

учащихся логического и алгоритмического мышления, системных подходов к 

решению задач; развитие интеллектуальных и творческих способностей 

учащихся через освоение технологий обработки графической информации с 

помощью компьютера; подготовка учащихся к активной жизни в условиях 

современного информационного общества. 

Задачи курса: 

•         Создание условий для формирования у учащихся общеучебных 

умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых 

компетенций; 

•         Создание условий для развития познавательной активности в 

области информационных компьютерных технологий; 

•         формирование знаний у учащихся в области теории информации и 

компьютерных информационных технологий, компьютерного 

моделирования, основ алгоритмизации и программирования; 



•         формирование у учащихся основ информационной культуры, 

умений использовать компьютер для решения различных практических 

задач; 

•         развитие интересов учащихся к компьютерным информационным 

технологиям и методам обработки информации. 

•         Ознакомление   со    способами    обработки    графической   

информации   с    помощью компьютера; 

•         Повышение компетентности учащихся в вопросе создания 

анимации. 

Данный курс имеет выраженную практическую направленность, 

которая и определяет логику построения материала учебных занятий. 

Основной формой обучения является практикум. На изучение курса 

отводится 34 часа (1 час в неделю). 



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОГО КУРСА «АЛГЕБРА» НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО 

ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

Личностные результаты: 

 развитие логического, алгоритмического и математического 

мышления; 

 формирование ответственного отношения к учению,  готовности и 

способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на 

основе мотивации к обучению и познанию; 

  формирование целостного мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития информатики; 

 формирование осознанного и ответственного отношения к 

собственным поступкам; 

 формирование коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве со сверстниками, взрослыми в процессе 

образовательной деятельности. 

Метапредметные результаты: 

 умение самостоятельно определять цели и своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности; 

  умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том 

числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные 

способы решения учебных задач; 

 умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата, определять способы действий в рамках предложенных 

условий и требований, корректировать свои действия в соответствии 

изменяющейся ситуацией; 



 умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, 

собственные возможности ее решения; 

 владение основами сомоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 

критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

 смысловое чтение, умение находить в тексте важные для решения 

задачи параметры; 

 умение организовывать учебное сотрудничество и совместную 

деятельность с учителем и сверстниками; формулировать, 

аргументировать и отстаивать свое мнение; 

 формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий. 

Предметные результаты:  

 оценка объема памяти, необходимого для хранения текстовых данных; 

 умение декодировать кодовую последовательность; 

 определение истинностисоставного высказывания; 

 умение анализировать простейшие модели объектов; 

 умение анализировать простые алгоритмы для конкретного 

исполнителя с фиксированным набором команд; 

 формально исполнять алгоритмы, записанные на языке 

программирования; 

 знать принципы адресации в сети Интернет; 



 понимать принципы поиска информации в Интернете; 

 умение анализировать информацию представленную в виде схем; 

 записывать числа в различных системах счисления; 

 осуществлять поиск информации в файлах и каталогах компьютера; 

 определять количество и информационный объём файлов, отобранных 

по некоторому условию; 

 создавать презентацию; 

 создавать текстовый документ; 

 умение проводить обработку большого массива данных с 

использованием средств электронной таблицы; 

 создавать и выполнять программы для заданного исполнителя или на 

универсальном языке программирования. 

  



 

Содержание курса внеурочной деятельности 

 

Тема 1. Контрольно-измерительные материалы ОГЭ по информатике (1 

час) 

Особенности проведения ОГЭ по информатике. Структура и 

содержание КИМов по информатике. Основные термины ЕГЭ. 

Беседа, фронтальная, индивидуальная работа. 

Тема 2. Моделирование (3 часа) 

Анализ информационных моделей. Графы. Поиск путей в графах. 

Табличные модели. 

Фронтальная, индивидуальная работа. 

Тема 3. Информация и ее кодирование (5 часов) 

Кодирование информации с помощью знаковых систем. Кодирование 

информации. 

Единицы измерения информации. Алфавитный подход к определению 

количества информации. 

Кодирование текстовой информации. 

Позиционные системы счисления. Двоичная, восьмеричная, 

шестнадцатеричная системы счисления. Кодирование чисел в разных 

системах счисления. Сравнение чисел в разных системах счисления. 

Фронтальная, индивидуальная работа. 

Тема 4. Основы логики (3 часа) 

 Основные логические операции. Диаграммы Эйлера-Венна. Сложные 

запросы для поисковых систем. Проверка истинности логического 

выражения. 

Фронтальная, индивидуальная работа. 

Тема 5. Программные средства информационных и коммуникационных 

технологий (3 часа) 



 Файловая система. Доменная система имен. Поисковые средства 

операционной системы.  

Фронтальная, индивидуальная работа, практическая работа. 

Тема 6. Алгоритмизация и программирование (11 часов) 

Повторение основных алгоритмических конструкций: следование, 

ветвление, повторение. Способы описания алгоритмов. Выполнение 

алгоритмов для исполнителя. 

Выполнение и анализ простых алгоритмов. 

Программирование линейных, разветвляющихся, циклических 

алгоритмов. Анализ алгоритмов с условным оператором. Анализ алгоритмов 

с условным оператором. 

Разработка алгоритмов в среде формального исполнителя или в среде 

программирования. Решение задач повышенной сложности из материалов 

ОГЭ.  

Фронтальная, индивидуальная работа, практическая работа. 

Тема 7. Обработка числовой информации в электронной таблице (3 часа) 

Электронные таблицы. Организация вычислений в электронной таблице. 

Средства анализа и визуализации данных. 

Фронтальная, индивидуальная работа, практическая работа. 

Тема 8. Обработка текстовой информации (1 час) 

Создание текстового документа. Форматирование текста в  среде 

текстового редактора. Форматирование символов. Форматирование абзацев. 

Таблицы. 

Фронтальная, индивидуальная работа, практическая работа. 

Тема 9. Мультимедиа (1 час) 

Создание презентации.  

Фронтальная, индивидуальная работа, практическая работа. 

Тема 10. Тренинг по вариантам (2 часа) 



Выполнение тренировочных заданий. Проведения пробного ОГЭ с 

последующим разбором результатов.  

Фронтальная, индивидуальная работа, практическая работа. 

Зачет (1 ч) 

Фронтальная, индивидуальная работа. 

  



Тематическое планирование 

 

№ Тема 

Количество 

часов, 

отведенных 

на изучение 

Количество 

практических 

работ 

1 
Контрольно-измерительные материалы 

ОГЭ по информатике  
1 - 

2 Моделирование 3 - 

3 Информация и ее кодирование 5 - 

4 Основы логики 3 - 

5 
Программные средства информационных 

и коммуникационных технологий 
3 1 

6 Алгоритмизация и программирование 11 9 

7 
Обработка числовой информации в 

электронной таблице 
3 2 

8 Обработка текстовой информации 1 1 

9 Мультимедиа 1 1 

10  Тренинг по вариантам  2 2 

11 Зачет  1 - 

Итого: 34 16 

 

 


